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1. паспорт РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Проектирование костюма с использованием компьютерной техники
1.1. Область применения рабочей программы
 Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по профессии  СПО, входящей в состав укрупненной группы профессий 260000 Технология продовольственных продуктов и потребительских товаров, направление подготовки 262000 Технология изделий легкой промышленности, профиль направления  подготовки 29.02.04 Конструирование, моделирование и технология швейных изделий.

Программа может быть использована в рамках дополнительного профессионального образования, профессиональной подготовки, переподготовки и повышения квалификации рабочих в области профессии 29.02.04 Конструирование, моделирование и технология швейных изделий.

Опыт работы не требуется
1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: дисциплина входит в профессиональный цикл.

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен
знать:
· возможности современной вычислительной техники и программного обеспечения для творческого подхода к решению проектных задач;

· составляющие прикладной графики (шрифт, цвет, символика, знаковые системы, печатная графика, фирменный стиль);
· основы композиции в дизайне костюма;
· принципы комбинаторного решения композиции костюма; 
· компьютерные методы дизайн-проектирования при разработке моделей одежды.
уметь:
· осуществлять поиск и анализ материала для формирования проектной идеи; 
· пользоваться графическими программами подачи технических эскизов средствами компьютерной графики;
· принимать оптимальные композиционные, конструктивно - технологические решения при создании проекта форм костюма;
· разрабатывать дизайн-проект костюма.
1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение  программы учебной дисциплины:

максимальной учебной нагрузки обучающегося 164 часа, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 110 часов;

самостоятельной работы обучающегося 54 часа.

2. СТРУКТУРА И  СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Виды учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	164

	Обязательная аудиторная нагрузка (всего)
	110

	В том числе:
	

	            Лабораторно-практические занятия
	80

	Самостоятельная работа обучающихся (всего)
	54

	Итоговая аттестация в форме экзамена


2.2 Тематический план и содержание учебной дисциплины «Проектирование костюма с использованием компьютерной техники»
	Наименование раздела и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работа
	Объем часов
	Уровень усвоения

	1
	2
	3
	4

	VII семестр
	
	58
	

	Раздел 1 Информационные технологии в управлении швейным производством
	
	58
	

	Тема 1.1 Основы компьютерной графики
	Содержание:

 Виды и применение компьютерной графики.
Форматы графических файлов
Цвет и цветовые модели
	2

	2



	
	Лабораторные работы:
Цветовой круг и градации цвета
	2
	

	Тема 1.2 Векторная компьютерная графика
	Содержание:
Программные средства двухмерной векторной графики
Создание и модификация графических примитивов
Инструментарий для построения линий
Работа с кривыми. Создание и редактирование  кривых и узлов
Цветовые палитры, управление цветом
Работа с текстом. Структура художественного текста
Объекты. Операции с группами
Эффекты и цветовая коррекция изображений
Обработка изображений
Работа с растровыми изображениями
Графический образ (орнамент)
	8
	2

	
	Лабораторно - практические работы:
Настройка программного интерфейса редактора векторной графики
Использование графических примитивов для создания векторных рисунков
Использование кривых и ломаных линий для создания контуров векторного изображения
Создание и редактирование  кривых и узлов
Способы заливки векторного изображения
Выполнение векторных текстовых композиций
Создание сложных элементов композиции
Использование интерактивных эффектов
Обработка векторных изображений
Использование растровых изображений в векторной графике
Разработка орнамента
	24
	

	Тема 1.3 Растровая 

компьютерная 

графика
	Содержание:
Программные средства растровой графики
Простые инструменты рисования
Выделение фрагментов изображения. Кадрирование
Цветовые режимы. Способы заливки.
Кисти. Сложные инструменты рисования
Маски, каналы
Многослойная организация растрового эскиза
Эффекты слоя, режимы наложения
Размеры изображений. Инструменты трансформирования
Коррекционная фильтрация
Работа с текстом
Создание коллажа
	8
	

	
	Лабораторно – практические работы:
Настройка программного интерфейса редактора растровой графики
Создание растрового изображения
Способы выделения фрагментов растрового изображения
Способы заливки растрового изображения
Редактирование растрового изображения
Маски, каналы
Использование режимов наложения для обработки растрового изображения
Изменение размеров и положения фрагментов растрового изображения
Тоновая коррекция растрового изображения и использование фильтров
Выполнение растровых текстовых композиций
Создание коллажа
	14
	

	Самостоятельная работа обучающихся:

Изучение и анализ учебной и специальной литературы, ресурсов Интернет
Разработка эскизов моделей в векторной графике
Разработка рекламного буклета

Составление конспекта

Изучение и анализ инф. Ресурсов.  Разработать эскизы с применением ГР
	12
	

	VIII семестр
	
	52
	

	Глава 2 Системы автоматизированного проектирования
	
	8
	2

	Тема 2.1 Общие сведения о САПР
	Содержание:
Характеристика САПР

Особенности швейной САПР

Структура САПР

Цифровая конструкторская и технологическая документация
	4
	

	
	Лабораторные работы:

Знакомство с интерфейсом САПР
	2
	

	Тема 2.2 Различия в конструкторской части швейных САПР
	Содержание:
Способы представления лекал в компьютере

Методики построения лекал

Градация и раскладка лекал
	2
	

	Самостоятельная работа обучающихся:

Разработка эскизов моделей в растровой графике
Изучение и анализ инф. ресурсов 
Изучение графических приемов и методов
Составление конспекта и ответов на вопросы
	12
	

	Раздел 3 САПР «Грация»
	
	44
	2

	Тема 3.1 Особенности САПР
	Содержание:
Общая характеристика

Модули конструирования
	2
	

	
	Лабораторная работа:

Знакомство с интерфейсом САПР «Грация»

Знакомство с модулем «Художник»

Знакомство с модулем «Конструктор»
	10
	

	Тема 3.2 Методы работы с лекалами
	Содержание:

Традиционный метод

Аналитический метод
	2
	

	Тема 3.3 Характеристика модулей
	Содержание:

Модуль «Дизайн»

Модуль «Конструирование и моделирование»

Размножение лекал

Модуль «Технология изготовления»

Модуль «Диспетчер»

Модуль «Раскладки»

Модуль «Складской учет»
	2
	

	
	Лабораторная работа:

Размножение лекал

Модуль «Технология изготовления»

Модуль «Диспетчер»

Модуль «Раскладки»

Модуль «Складской учет»
	28
	

	Самостоятельная работа: 
Разработка эскизов моделей в графических редакторах
Работа с дополнительными источниками. Создание сообщений (презентации) по изученным темам предмета или профессии.
Самостоятельное изучение тем:

1 СТАПРИМ

2 САПР «Комтенс»

3 САПР «Ассоль»

4 САПР «Леко»
	30
	


3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация учебной дисциплины требует наличие «Швейной мастерской» 

Оборудование рабочих мест швейной мастерской:
       Рабочее место мастера производственного обучения

рабочие места по количеству студентов;

универсальные швейные машины;

набор инструментов;

набор измерительных инструментов;

приспособления малой механизации;

образцы – эталоны готовых узлов, деталей одежды, изделий

специальные швейные машины

оборудование для влажно-тепловых работ.

3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники:

Учебники:
1. Шершнева Л.П., Дубоносова Е.А., Сунаева С.Г., Баскакова Е.В. Конструктивное моделирование одежды в терминах, эскизах и чертежах –ИД «ФОРУМ» - ИНФРА-М Москва 2018г.
2. Воронкова Т.Ю. Проектирование швейных предприятий – ИД «ФОРУМ» - ИНФРА-М Москва 2017г.

3. Артамошина М.Н. Информационные технологии в швейном производстве – Академия 2010г.

4. Ермаков А.С. Оборудование швейного производства АКАДЕМА Москва издательский центр «Академия» 2009г.
Справочники:

Франц В.Я. Швейное производство: Справочник по эксплуатации: В 2 т.Т. 1 (1-е изд.) 2000г.
Дополнительные источники:

1. Юлина Г.И. Оборудование швейных предприятий Москва «Высшая школа» 1981г.
4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ УСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения  студентами индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения

	1
	2

	Умения: 
	

	осуществлять поиск и анализ материала для формирования проектной идеи
	практические занятия, выполнение индивидуальных проектных заданий, тестовых заданий

	пользоваться графическими программами подачи технических эскизов средствами компьютерной графики
	Лабораторно-практическая  работа, контрольная работа, самостоятельная внеаудиторная работа, 

	принимать оптимальные композиционные, конструктивно - технологические решения при создании проекта форм костюма
	практические занятия, выполнение индивидуальных проектных заданий, тестовых заданий

	разрабатывать дизайн-проект костюма
	практические занятия, выполнение индивидуальных проектных заданий, тестовых заданий

	Знания:
	

	возможности современной вычислительной техники и программного обеспечения для творческого подхода к решению проектных задач
	Лабораторно-практическая  работа, контрольная работа, самостоятельная внеаудиторная работа. Зачет

	 составляющие прикладной графики (шрифт, цвет, символика, знаковые системы, печатная графика, фирменный стиль)

	Лабораторно-практическая  работа, контрольная работа, самостоятельная внеаудиторная работа. Зачет

	основы композиции в дизайне костюма
	Лабораторно-практическая  работа, самостоятельная внеаудиторная работа. Зачет

	принципы комбинаторного решения композиции костюма
	Лабораторно-практическая  работа, самостоятельная внеаудиторная работа. Зачет

	компьютерные методы дизайн-проектирования при разработке моделей одежды
	Лабораторно-практическая  работа, самостоятельная внеаудиторная работа. Зачет
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